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REGULAMIN WYDARZENIA
Fan4Art Fest 2026

§1. Informacje ogadlne i definicje

1. Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin Wydarzenia”) okre$la zasady organizacji,
uczestnictwa oraz przebiegu wydarzenia muzycznego Fan4Art Fest 2026, a takze
zasady udziatu artystow wytonionych w czesci konkursowej projektu EDU-ART.

2. Organizatorem wydarzenia jest SPACE 4 ART spétka z ograniczong
odpowiedzialnos$cig z siedzibg we Wroctawiu, ul. Oficerska 9/18, 53-331 Wroctaw,
KRS 0001179906, NIP 8993028372, REGON 542052218 (dalej: ,Organizator”).

3. Wydarzenie ma charakter artystyczny, edukacyjny i promocyjny, a jego integralng
czescig jest prezentacja laureatow czesci praktycznej projektu EDU-ART.

4. Regulamin Wydarzenia pozostaje w petnej zgodnosci z Regulaminem czesci
praktycznej projektu EDU-ART oraz dokumentacjg projektowg finansowang ze
Srodkéw Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci.

§2. Termin i miejsce wydarzenia

1. Wydarzenie Fan4Art Fest 2026 odbedzie sie w dniu 28 lutego 2026 r.

2. Miejscem realizacji wydarzenia jest klub Transformator, ul. Teczowa 57, 50-950
Wroctaw.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca lub terminu wydarzenia z
przyczyn organizacyjnych, technicznych lub losowych, niezaleznych od
Organizatora, przy jednoczesnym poinformowaniu uczestnikow z odpowiednim
wyprzedzeniem.

§3. Uczestnicy wydarzenia

1. Uczestnikami wydarzenia moga byc:
a) osoby posiadajgce wazny bilet wstepu,
b) osoby uprawnione do wejscia na podstawie posiadanego Tokena NFT,
c) artysci — laureaci czesci praktycznej projektu EDU-ART,
d) zaproszeni goscie Organizatora.
2. Warunkiem wejscia na teren wydarzenia jest okazanie waznego, jednorazowego
kodu QR przypisanego do biletu lub Tokena NFT.
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Kazdy kod QR ma charakter jednorazowy i po jego skutecznym zeskanowaniu
traci waznosc.

84. Czesc konkursowa projektu EDU-ART jako element
wydarzenia

1.

2.

Cze$¢ konkursowa projektu EDU-ART stanowi integralny element programu
wydarzenia Fan4Art Fest 2026.

Laureaci czesci praktycznej projektu EDU-ART zostali wytonieni wytacznie na
podstawie liczby skutecznie pozyskanych gtosoéw, wyrazonych poprzez:

a) pobranie bezptatnych tokenow NFT,

b) zakup biletéw wstepu przez odbiorcéw.
Organizator potwierdza, ze sposéb wytonienia laureatow jest w petni zgodny z
regulaminem projektu EDU-ART oraz ztozonym wnioskiem o dofinansowanie.
Wydarzenie Fan4Art Fest 2026 stanowi finatowy etap prezentacji rezultatéw
czesci praktycznej projektu.

§5. Zasady wystepow artystycznych

1.

Kazdy laureat czesci praktycznej projektu EDU-ART otrzymuije:
a) nagrode pieniezng w wysokosci 2 000,00 zt brutto,

b) mozliwos¢ zaprezentowania swojej twérczosci podczas wydarzenia
Fan4Art Fest 2026.

. Godzina wystepu laureata wskazywana jest przez Organizatora, z

uwzglednieniem:

a) pozycji zajetej w rankingu konkursowym,

b) harmonogramu wydarzenia,

c) mozliwos$ci organizacyjno-technicznych.
Organizator zapewnia podstawowg obstuge techniczng wydarzenia, obejmujgcg
scene, nagtosnienie, oswietlenie oraz obstuge realizatorska.

Organizator nie jest zobowigzany do realizacji indywidualnych riderow
technicznych, ktérych spetnienie przekracza mozliwo$ci miejsca wydarzenia lub
budzet projektu.

. W przypadku braku mozliwosci realizacji wystepu w pierwotnie zaktadanej formie

Organizator moze zaproponowac alternatywng forme prezentacji artystyczne;.
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§6. Charakter edukacyjny wydarzenia

1.

2.

3.

Fan4Art Fest 2026 stanowi wydarzenie podsumowujgce projekt EDU-ART, ktory
ma charakter edukacyjny i wdrozeniowy.

Element konkursowy ma charakter dydaktyczny i stuzy praktycznemu
sprawdzeniu kompetencji nabytych przez uczestnikow projektu.

Wydarzenie nie stanowi klasycznego konkursu artystycznego ani przegladu
twodrczosci o charakterze komercyjnym.

§7. Zasady porzgdkowe i bezpieczenstwo

1.

2.

3.

Uczestnicy wydarzenia zobowigzani sg do zachowania sie w sposob zgodny z
przepisami prawa, zasadami wspétzycia spotecznego oraz regulaminem obiektu.
Zabronione jest wnoszenie na teren wydarzenia przedmiotow niebezpiecznych,
Srodkoéw odurzajgcych oraz substancji niedozwolonych.

Organizator ma prawo odmowi¢ wstepu lub usungé z terenu wydarzenia osoby
naruszajgce porzadek publiczny lub postanowienia Regulaminu.

§8. Dane osobowe i wizerunek

1.
2.

3.

Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Organizator.

Dane osobowe przetwarzane sg zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO).

Uczestnictwo w wydarzeniu jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na
nieodpfatne utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku uczestnika w celach
dokumentacyjnych, promocyjnych i sprawozdawczych projektu EDU-ART.
Szczegotowe zasady przetwarzania danych osobowych okresla odrebna Polityka
Prywatno$ci aplikacji fan4.art.

§9. Postanowienia kohcowe

1.

Regulamin Wydarzenia obowigzuje od dnia jego publikaciji.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg:

a) Regulamin czesci praktycznej projektu EDU-ART,
b) Regulamin sprzedazy biletéw i mintowania tokenéw NFT,
c) obowigzujgce przepisy prawa polskiego.

3. Wszelkie spory rozstrzygane bedg przez sad wiasciwy miejscowo dla siedziby

Organizatora.

4. Regulamin dostepny jest publicznie na stronie internetowej Organizatora.
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Organizator: SPACE 4 ART sp. z 0.0.
Data publikacji Regulaminu: 29.01.2026
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